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Kunden-Dokumentation

- Kundenbedirfnisse

- Arten der Visualisierung
- Atmospdhre

- Wetterbedingungen

- Dokumentation

- Kamerposition

- Projektdokumentation

- Referenzen
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Arbeifsprozess

Lehm-Modell Wirsenden lhnen ein Lehm-Modell bzw. Weissmodell, bei dem Sie folgende Punkte
bestimmen: Kamerawinkel, die Stimmung und die Geometrie.

Runde O] Farbige Visualisierung mit Materialisierung, den geometrischen Details, der richtigen
Geometrie, der Vegetation und mit der grundlegenden Postbearbeitung.

Runde 02 Wir arbeiten mit vollem Engagement an den einzelnen Details und ergénzen bei Bedarf
eigene Vorschlage fur die Moblierung und andere Details.

Runde 03 Endphase: Eine Visudlisierung in voller Aufiosung mit der Postbearbeitung, den Effekten
und Menschen sowie Korrekturen der Details.

Die Arbeitsstunden fiir zusdtzliche und spezifische Kundenwiinsche werden zusdtzlich
verrechnet.
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/eitaufwand

Mit kompletter Dokumentation und Kundenanforderungen kénnen wir die Laufzeit der Erstellung und
die Kosten bestimmen.

Die investierte Zeit fur eine Visualisierung beeinflusst die Qualitat der Arbeit.

O4

Endprodukt

Das Ergebnis ist nur so gut, wie die Zusammenarbeit beider Seiten.



01 Kunden-Dokumentation

KundenbedUrfnisse

Um Ihr Projekt bestmdglich zu visualisieren, benétigen wir spezifische Informationen und eine detaillierte
Beschreibung, um lhnen das Ergebnis zu liefern, nach dem Sie suchen:

- Esist notwendig, die Art der Visudlisierung zu definieren

(Aussen- oder Innenvisualisierung, Vogelperspektive, Animation).
- Esist erforderlich, die Atmosphdre und die Wetterbedingungen zu definieren.
- Die Grosse und Anzahl der gewlnschten Visualisierungen (Pixel Auflosung).

Arten der Visualisierung

Vogelperspektive Aussenvisualisierung Innenvisualisierung

Schnittmodell VR 360° Animation

Atmosphdre

Tageslicht Nacht Ddmmerung




Wetterbedingungen

Sonnig Verschneit Bewolkt

Dokumentation

Die gut vorbereitete Dokumentation des Kunden beeinflusst direkt den Arbeitsprozess und die Kommunikation.
Es ist empfehlenswert uns folgende Informationen zuzusenden:

- Die Kamerapositionen

- Den Standort (Google Maps)

- Die Projektdokumentation

- Die endgultigen Materialreferenzen

- Die Mobelreferenzen

- Den aktuellen Standort und Umgebungsbezug (Hintergrund)

Kameraposition

Der Beste Weg die Kamerapositionen festzulegen ist, sie auf dem Plan zu markieren.
Hier ist ein Beispiel fur die Kamerapositionen und den Standort bei einem VR 360° Rendering.

Cam 01 Cam 02
&

Point of view 01
VR360 O

Cam 04

Cam 03

Es empfiehlt sich, das Format der Kamera (Quer- oder Hochformat) sowie eine kurze Beschreibung jeder
Kamera (Fokus, Winkel usw.), falls dies bekannt ist, anzugeben.



Produktdokumentation

Wir Arbeiten mit allen Dateien, die beim Planen und Modellieren verwendet werden.
Die Liste der méglichen Dateiformate, welche wir von Ihnen benétigen, ist wie folgt:

2D Dateiformat

CAD (.DWG, .PLN, .DXF, .DGN, .DWF)
- .PDF
- JPG
- IMG
- .PNG
- .BMP
- Al

- TIF
- .PSD
- TGA
- .SVG
- .EPS

Es ist ratsam, uns alle mdglichen Pldne zu senden:

- Situationsplan
- Grundrisse

- Schnitte

- Ansichten

- 3D Modell

- Detailplane

Ebenfalls:

Einige schnelle Skizzen kdnnen viel Zeit sparen.
Das Farbschema ist ebenfalls willkommen.

Bitte eine konventionelle Farbpallette angeben:
- RAL

- Pantone

- Colorbond

- HEX

- Benjamin Moore

Referenzen

3D Dateiformat

Farbschema:

3DS (.3DS, .FBX, .OBJ)

Auto CAD (3D .DWG, 3D .DXF)
Revit (.RVT)

ArchiCAD (.PLN)

SkatchUp (.SKP)

Collada (.DAE)

Cinema 4D (.C4D)

Rinocerus (.3DM)

Z-Brush (.ZTL)

Marvelous Designer (.MD6, .ZPRJ)
Ornatrix Alembic (.ABC)

Wand

Dach

Es ist sehr wichtig, dass die Referenzen akkurat sind, wenn maglich leiten Sie uns einen Link bzw.

Produktdatenblatter des Produktes weiter.




02 Arbeitsprozess

Der Prozess teilt sich in 4 Phasen auf:

- Lehm-Modell
- Rundel
- Runde 2
- Runde3

Prozess-Schema

Lehm-Modell (Weissmodell)

Auf der Basis der Unterlagen und Anforderungen der
Kunden, generieren wir die Modelle, welche als Lehm-
Modelle bzw. Weissmodelle konzipiert sind.

In dieser Phase setzen wir unser Fokus auf kreative Arbeit.

2000px

- Modell Uberprifen
- Kamerastandpunkte
- Stimmungsvorschau
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Die Auflésung der Bilder, die der Kunde in dieser Phase
erhdlt ist ca. 2000px (2K).

- Sobald die Kamerawinkel sowie die Geometrie festgelegt wurden,
kénnen wir unsere Arbeit mit der ndchsten Phase fortsetzen

Runde O1

Nachdem die Verhdltnisse aus dem Lehm-Modell festgelegt
wurden, starten wir die Phase O1.

- Materialien

- Stimmung

- Detailliertes Modell

- Vegetation

- Grundlegende Postproduktion

2000px
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Die Auflosung der Bilder, die der Kunde in dieser Phase
erhdlt ist ca. 2000px (2K).




Runde 02

Das komplette Erlebnis einer visuellen Darstellung ist erreicht,
erst nachdem die Materialisierung eingesetzt wurde.

2000px

- Alle Korrekturen
- Hinzufigen zusatzlicher Details
- Vorschlage unsererseits P
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Die Auflosung der Bilder, die der Kunde in dieser Phase
erhdlt ist ca. 2000px (2K).

Runde 03

Dies ist die letzte Phase unserer Zusammenarbeit. Alle
Achtung konzentriert sich auf finale Korrekturen und
detaillierte Postbearbeitung.

- Korrektur aller Details 4500px
- Endgultige Postproduktion

100
%

Die Auflésung der Bilder, die der Kunde in dieser Phase
erhdlt ist ca. 4500px (4K).

/usatzliche Arbeit

Alles was nicht zu den standardisierten Arbeitsprozessen gehort, verldngert die vorgesehene
Projektentwicklungszeit. Die Arbeitsstunden fir zusdtzliche und spezifische Kundenwinsche werden zusdtzlich
verrechnet.

Phase 04, 05, ...

Auflosung hoher als 4500px

- komplexere Geometrie

- sonstige zusdtzliche Kundenwinsche



03 /eitaufwand

/eitrahmen

Die folgenden Punkte beeinflussen direkt den Zeitrahmen fur die Visualisierungen:

- Die Art der Visudlisierung

- Die Grésse des Projekts

- Die Kommunikation und die Verfugbarkeit des Kunden (Architekt, Designer, Agenten, ...)

- Die Anzahl an Details im Rendering

- Der Kontext des Dokuments

- Die Notwendigkeit einer einzigartigen Objektmodellierung (Mébel, Dekoration, Umgebung, ...)

Der Zeitaufwand fir die Visualisierung beeinflusst direld die Qualitéit unserer Arbeit.

Nach der Analyse der Bedurfnisse des Kunden und der angegebenen Faktoren kénnen wir eine
Vereinbarung Uber den Arbeitsprozess und die Lieferzeit schliessen.

Mehr Zeit heisst mehr Qualitat

Anfang Auslieferung

Timeline

Unvollstandige Unterlagen,

lange Wartezeiten in der Kommunikation Schlechte

] ] ] | .
Ergebnisse

Prdzise und vollstandige Unterlagen,

reibungslose Kommunikation
¢} Hervoragende

I N I i
Ergebnisse

lhre Zeit fUr die Anweisungen, Winsche und Anregungen

I Unscre Zeit fir die Bearbeitung

Grundsdtze eines reibungslosen Workflows und der Zeiteffizienz:

- Vollstandige Unterlagen

- Zeitgerechte Lieferung

- Keine zusatzlichen Aufgaben im selben Zeitraum
- Konvenzionelle Wege der Online-Kommunikation



04 Endprodukt

Fertfig |

Das Ergebnis ist nur so gut, wie die Zusammenarbeit beider Seiten.

100%

Unser Ziel ist ein qualitativ hochwertiges Ergebnis, das die
Erwartungen unserer Kunden Ubertrifft |

Remoteplaner GmbH
Meilipromenade 13
6032 Emmen

G +41 41534 95 65
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